| EJEUDE ROLE DES

(NOMES

Un Mini-Jeu de Role pour Tres Jeunes Joueurs

WOODLAND
GN%E .f.:r.i :\‘éaw}um
Ll !'(__{“r
J?j »{ifmu r?rf:ﬂ 7 -%”f""’_fa
an the prum /‘;:j

of, Lt it
;}' }44 f{t;;i?ff, cre
(z{ffua«(?' f:u‘d’z}

/ L -,,-Jléomr"' C{”gj)

l,.r{f(( ){;‘f’{'([ﬂ’ zf[,)’&,ﬂ/ .x’.-?t.c{&t-}:,!f [:}

lllustration extraite du livre « Les Gnomes » dePRortvliet et W. Huygen
Concu et écrit par Olivier Legrand (1998)
Librement Inspiré des Livres de Rien Poortvlied\ét Huygen

Deuxiéme édition révisée (2015)

Pour Héléne, il y a déja longtemps... et pour Tristdiiti quelques années !



Comment Créer ton Gnome en (Cing Etapes

1. Tout d'abord, tu dois trouvee nom de ton GnomeSi tu n'as pas d'idée, tu
peux en choisir un dans cette liste.

Noms de garcons Alfred, Basile, Corentin, David, Eric, Florimon@&ontran, Hubert, Ivan,
Jack, Kevin, Léo, Marcus, Nicolas, Oscar, Puck, i@ine Roger, Sam, Tibor, Umberto,
Victor, Willy, Xénophon, Yohann, Zébulon.

Noms de filles :Alice, Biscotte, Charlotte, Daphné, Esmeralda, ibale, Gertrude,
Honorine, Irma, Javotte, Kristina, Libellule, Maltde, Noémie, Ophélie, Poucette, Quinette,
Radegonde, Sarah, Tartine, Ursule, Victoria, WetdfrXénia, Ysabelle, Zazie.

2. Tu dois ensuite choisia couleur de son bonnet.e bonnet d'un gnome peut
étre bleu, jaune, rouge ou vert. Tous les Gnomesmfuun bonnet de la méme
couleur se connaissent et appartiennent un peunadime famille.

3. Un Gnome a troiqqualités grace auxquelles il va pouvoir affronter les
obstacles et les adversaires qu'il va rencontrercaurs de ses aventures. Ces
gualités sont Adressela Chanceet leCourage Tu dois ranger ces qualités en
ordre de préférence. Celle que tu as classée emipreest Tres Bonne, la
seconde est Bonne et la troisieme Assez BonneexXtample, si tu ranges la
Chance en premier, 'Adresse en deuxiéme et le &@euen troisieme, ton
Gnome sera Trés Chanceux, Adroit et Assez Courageux

4. Ton Gnome posséde également 3 pointDderouillardise Comme leur

nom l'indique, ces points peuvent l'aider a sertiote situations difficiles ou

dangereuses dans les aventures qu'il va vivreatitas comment les utiliser en
lisant les regles du jeu.

5. Enfin, tu peux dessiner portrait de ton Gnome sur une feuille ou tu noteras
aussi son nom, ses qualités et ses points de Diéardise. Tu peux utiliser la
Feuille de Gnome qui se trouve a la fin de cesa®gu faire ta propre feuille.

Voila, ton Gnome est prét a partir a [[Aventure | Mais avant ¢a, mieux vaut
Jjeter un coup d oeil aux régles du jeu, que tu trouveras page suivante.




Quelques Régles de Jeu a Retenir

Les Epreuves

Au cours de ses aventures, ton Gnome se retroweengent face a certaines épreuves. Iy a
trois grandes catégories d'épreuvetes épreuves d'adresse, les épreuves de charles et
épreuves de courage. Pour t'aider a bien faireifeétence, voici quelques exemples

Epreuves d'Adresse faire des acrobaties, lancer un caillou dans gufie d'un Troll, éviter le coup
de massue d'un Troll etc.

Epreuves de Chancerepérer un Troll caché derriere un rocher, trouwere aiguille dans une meule
de foin, ne pas étre apergu par un Troll en vadteustc.

Epreuves de Courage explorer une caverne pleine de bruits effrayatri@yerser a la nage une
riviere infestée de brochets mangeurs de Gnomies,das grimaces a un Troll en colere etc.

Pour savoir si ton Gnome réussit I'épreuve, tu daiger les dés. Le nombre de dés que tu
lances dépend de la qualité de ton Gnome :

Assez AdroitChanceuxou Courageux :2 dés
Adroit, Courageuxou Chanceux :3 dés
Trés Adroit Courageuxou Chanceux :4 dés

Tu n'as pas besoin d’ajouter les résultats des ldésuns aux autres : c’est le dé avec le
résultat le plus élevé qui compte. Si ce dé indgjoa 6, ton Ghome a réussi I'épreuve et peut
continuer son aventure... Si, par contre, ton meiltkiindique 4 ou moins, alors ton Ghom
a raté I'épreuve, alors il se retrouve en mauvgmsture - mais il peut encore s’en tirer
grace a ses points de Débrouillardise !

Exemple : Au cours d'une de ses aventures, le Gnome Tibiredoalader un arbre pour
échapper a une belette qui est bien décidée a legaerale Conteur décide que pour escalader
'arbre avant que la belette ne le rattrape, Tildwit réussir une épreuve d'Adresse. Tibor est
Adroit, il a donc droit & 3 dés pour les épreuveAddesse. Il tire 2, 5 et 3. Son meilleur dé
indique 5 et il lui fallait faire au moins 5 pouagser I'épreuve : c’est réussi! Tibor parvient a
échapper a la belette en grimpant dans l'arbre.

La Débrouillardise

Au début de sa premiére Aventure, ton Gnome r&éibints de Débrouillardise. Chaque
fois qu’il manque une épreuve, il doit dépenseroinfpde Deébrouillardise pour se tirer
d’affaire. S’il ne lui reste plus de Débrouillardist qu’il rate encore une épreuve, le Gnome
perd son bonnet, ce qui est une des pires chosepugsse lui arriver. Dans ce cas,
I’Aventure est finie car un Gnome sans bonnet bbg® de rebrousser chemin et de rentrer
chez lui pour s’en fabriquer un nouveau...

Voila, tu es prét a jouer maintenant !




Feuille de Gnome Officielle

Nom du Gnome Portrait

Couleur du Bonnet

Qualités du Gnome

Courage Adresse Chance
O Trés Courageug dés) O Tres Adroit4 dés) O Tres Chanceug dés)
O Courageuxa3 dés) O Adroit (3 dés) O Chanceux3 dés)

O Assez Courageug dés) O Assez Adroig2 dés) O Assez Chanceug dés)

Points de Débrouillardise

Au Début de I’Aventure :

En ce Moment :

Pour réussir une épreuvell faut gu’au moins un de tes dés fasse 5 ou 6.




