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Ce court scénario d'introduction, qui tient en page, a été spécialement concu pour faire décdinmivers

de GNOMES a un, deux ou trois jeunes joueurs, a I'occasems fétes de fin d’année. Il se présente sous la
forme d’'une quéte trés simple — mais, bien évidentnsemeée d’embdches : retrouver Rudolf, le céledmae

au nez rouge du Pére Noél. A I'approche des féeefindd’année, le Pere Noél a, comme chaque année,
rassemblé ses fidéles rennes pour préparer stagatte et |a, catastrophe ! Rudolf manquait a l&pp Or,

un Noél sans Rudolf ne serait pas un vrai Noélaut absolument le retrouver ! Le probleme est lguPére
Noél, accaparé (tout comme ses fideles Elfes)gsapiéparatifs du Grand Jour, n'a pas le tempsudie foi-
méme a la recherche du renne disparu. Il a don@déénl’aide d’'un & trois jeunes Gnomes, pour regou
Rudolf dans la Grande Forét Blanche ou le renngeauouge a I’habitude de folatrer en dehors des fé

Cette Aventure comporte deux EmbQches, deux Magsdencontres et deux Bonnes Rencontres.

EmbQche n°1 : La Grande Forét Blanche

Malheureusement pour eux, les Gnomes commencezorg techerches de nuit (il N’y a pas une minute a
perdre !) et devront donc mettre leur Courage préave pour s’aventurer dans la Grande Forét Bench
enneigée et enténébrée. En cas d’échec, le Gnamrg demme d’habitude, dépenser 1 point de Débandise
pour se tirer d'affaire.

Mauvaise Rencontre n°1 : Une Béte de la Forét

En suivant les traces de Rudolf, les Gnomes sarftaatés a un Gros Animal OU a un Rapace, au ctoix
conteur (voir leRegles pour les Conteupour plus de détails sur ces rencontres). Si vougez rendre les
choses un peu plus dangereuses, vous pouvez trapsfoette Rencontre en deux Rencontres sépavées :
avec un Gros Animal, lI'autre avec un Rapace.

Bonne Rencontre : Toc I'Ecureuil Bavard

Assez vite, les Gnomes attirent I'attention d’unrécil nommé Toc (tout le monde ne peut pas s'@&ppat
ou Tac), aussi espiegle qu'observateur. Comme lesm@s parlent la langue des écureuils, il pounsa le
confirmer qu'il a bien apercu Rudolf, la veille,igarrait, un peu réveur (comme c’est souvent 1§ eds’est
engagé sur un sentier qu'il leur indiquera, mettamsi nos héros sur la piste du renne...

Embdche n°2 : Les Traces de Rudolf

De fait, les Gnomes ne tardent pas a repérer Ipsegmes d’un renne solitaire, qui semblent seneeddns les
profondeurs de la Forét. Pour suivre ces tracesjans un des Gnomes devra réussir une épreuvéalece.
Si aucun d’entre eux ne réussit, ils se perdroegtont TOUS dépenser 1 point de Débrouillardfge de
retrouver la piste de Rudolf...

Mauvaise Rencontre n°2 : Les Trolls Affamés

Mais nos héros ne sont pas au bout de leur peiXlers qu'ils poursuivent leur traque, ils tombdigntét sur
un ou plusieurs Trolls (un par Gnome). Eux ausssaivi la trace de Rudolf. Leur but est simpléoffsir de

la viande de renne pour Noél, avec (aubaine inésp@uelques Gnomes en guise de garniture ! Faes a
déplorables créatures, nos héros devront mettépeelive leur Courage et, éventuellement, leur Chau
leur Adresse (voir leRegles pour les Conteupsur plus de détails).

Bonne Rencontre n°2 : Rudolf !

Apres avoir échappé aux Trolls, nos héroiques Gaatdbouchent dans une petite clairiere, ou ilsvent
Rudolf profondément endormi! L’incorrigible renrepres avoir trop mange, a décidé de piquer uih pet
somme... et n’a pas vu I'heure tourner. Voila pourdlétait resté sourd aux appels du Pere Nodl ést
terriblement géné — mais il n'y a pas de tempsrdrpecar les Trolls rédent toujours dans les pesaBrenant
les Gnomes sur son dos, Rudolf part alors au ggatap, rejoindre la maison du Pére Noél ou ce derni
I'attend, sourcils froncés, devant son traineat @néartir...



